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漫画とアニメ

漫画とアニメというのは、コインの表と裏のようなものです。どちらが表でどちらが裏、というわけではないのですが、両方がなければお互い存在できないもの、であるということです。

それは作品ごとの差異を比較することでもわかります。こちらは名作「風の谷のナウシカ」の比較動画ですが、その違いこそがそれぞれの作品に存在する意味をもたらしていることがわかります。このサイトでは漫画とアニメ、それぞれの意味や意義などを語っていければと思っています。
		
		



デビルマン

30 Oct 2021


一昔前、アニメと漫画の違いにびっくりしたものとして、真っ先にあがったのがデビルマンです。アニメのヒーロー然とした内容と、漫画の後味の悪いラストシーンとの乖離は、今でも語り草です。
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鬼滅の刃

22 Sep 2021


漫画とアニメというテーマでいうと、やはり「鬼滅の刃」を思い出しますね。漫画も面白いですが、アニメがこれだけヒットした理由は、このYoutube動画のようなアニメならではの迫力ある戦闘シーンがあったからだと思います。
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繊細なグラフィック

5 Mar 2020

アニメの世界では、もはや「繊細な」なんてつけるのがおかしいほど、グラフィックが繊細なのは当たり前になりつつあります。
滑らかな体の動き、口の動き、果ては目の動きに至るまで、繊細な動きなしでは語れない現代アニメの魅力。実写なのではないかと思わず思ってしまうほどです。
その傾向はもちろん今はやりのゲーム業界にも顕著に現れています。スロットマシーン。昔はいかにもイラスト、という果物の絵や数字しか目にすることがなかったスロットですが、いまはなんでもあり。人、動物、自然、絵柄に描かれるほとんどが凝っています。色彩も実に豊か。スロットの背景も我々を飽きさせない。テーマは多岐にわたり、例えば冬の狼がテーマのスロットでは、背景はヨーロッパの森の寒さが伝わってくるよう。常夏の島がテーマなら、まるで灼熱の太陽が照らす海辺にいるような気持ちにさせてくれます。日本の春がテーマなら、みなさんもうお分かりですね。画面は美しい桜色で染まるのです。
そんな繊細で美しいグラフィックに、これまた見事なサウンドがプラスされており、臨場感を醸し出しています。たかがゲームというなかれ。たった数分間スロットを回すだけで、まさに非日常的な空間に私たちを連れて行ってくれるのです。
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ベルセルク

29 Jan 2020


漫画の書き込みの美しさと、アニメの迫力。このような異なる魅力を持つのが、ベルセルクじゃないでしょうか。どちらが優れてる、というものでもないですが、個人的にはアニメの持つ迫力の方が好きですね。

Comment →










        

        

    

  © 2024 Motto-e.jp. All Rights Reserved. Designed By Rohit Tripathi 







